
 
  

 

ESCAPE ROOM 3: 

MORDERSTWO W PARLAMENCIE EUROPEJSKIM! 

Przewodnik Nauczyciela 

Informacje ogólne 

● Poruszane zagadnienia: Instytucje Unii Europejskiej i ich zadania. 

● Grupa wiekowa: 13+ 

● Przewidywany czas: Od 30 minut do 1 godziny 

● Funkcja ER: Ten escape room może być wykorzystany jako “ćwiczenie praktyczne” 

porządkujące i utrwalające wiedzę uczniów po lekcji teoretycznej. 

● Cele kształcenia: Po ukończeniu tego ER uczniowie będą znali: 

✔ Symbole Instytucji Unii Europejskiej i ich zadania. 

✔ Tożsamość niektórych posłów do Parlamentu Europejskiego (ze zmienionymi 

nazwiskami), partię/frakcję i pozycję polityczną. 

✔ Kim jest "spitzenkandidat". 

● Uwaga: ten Escape Room może być skomplikowany, ponieważ wymaga 

przeprowadzenia dochodzenia z wykorzystaniem umiejętności dedukcji w oparciu o 

konkretną ilość informacji rozproszonych w różnych dokumentach. Mogą też być 

wymagane pewne podpowiedzi lub wskazówki, a dokumenty muszą być odpowiednio 

rozmieszczone, aby były zbadane we właściwej kolejności. 

Materiały 

Aby zrealizować ten Escape Room będziesz potrzebować następujących materiałów: 

• Koperta z symbolem “Priorytet” zawierająca Załącznik 1 i 2. / 

• List napisany przez Guya Greenhofstadta na temat jego podejrzeń. Załącznik 1 

• Zestaw 6 kart z informacjami o sześciu podejrzanych posłach do Parlamentu 

Europejskiego. 

Załącznik 2 

• Lista Instytucji Unii Europejskiej z ich Logo i zadaniami. Załącznik 3 

• Artykuł z gazety zatytułowany “Sprzeczka w Parlamencie Europejskim” (6 maja) Załącznik 4 

• Strona z tygodniowego planu Greenhofstsdta z listą 10 spotkań z 8 maja. Załącznik 5 

• Laptop lub tablet z dostepem do Genially “Laptop Guy’a Greenhofstadt'a laptop”. Załącznik 6 



 
  

 

Plan szczegółowy 

Wstęp: Uczniowie są zamknięci w pokoju. Nauczyciel lub Mistrz Gry mówi: 

“Jesteście detektywami, którzy zostali wynajęci przez Frakcję Renew Europe do zbadania 

okoliczności śmierci jednego z jej członków - Guya Greenhofstadta, posła do Parlamentu 

Europejskiego, zamordowanego 9 maja podczas obchodów Dnia Europy w sali obrad PE w 

Brukseli. 

Jesteście teraz w biurze Greenhofstadta. Musicie odnaleźć wskazówki oraz odkryć motywy i 

tożsamość sprawcy, zanim pojawią się jego poplecznicy aby usunąć wszystkie dowody z 

dokumentów i komputera ofiary. Już wiecie, że przestępca musi być członkiem jednej z 

instytucji Unii Europejskiej, bo tylko oficjalni członkowie mają dostęp do miejsca, w którym 

zostało popełnione morderstwo.  

Jeśli wkrótce nie odnajdziecie dowodów, morderca nie poniesie konsekwencji swojej 

zbrodni. Musicie udowodnić, że podejrzany był tego dnia obecny a także miał powód do 

popełnienia tej zbrodni. Bądźcie uważni i skuteczni!” 

Krok 1: Uczniowie znajdują na biurku kopertę priorytetową zawierającą 2 elementy. 

Pierwszy z nich, to list napisany przez ofiarę - Guya Greenhofstadta, w którym wyjaśnia on, 

że podejrzewa, że ktoś chciał go zabić i że sporządził listę potencjalnych podejrzanych 

(Patrz Załącznik 1). Drugi element to zestaw 6 kart, z których każda zawiera informacje o 

jednym z posłów do PE, jego przynależności partyjnej, stanowisku, doświadczeniu a także 

logo instytucji UE, której jest członkiem (Patrz Załącznik 2). Na każdej karcie widnieje 

czerwona wielka pogrubiona litera. Odpowiednie ułożenie wszystkich 6 liter powinno 

utworzyć słowo “EUROPA” 

Uwaga: Nazwiska Posłów do PE zostały zmienione, aby nie kojarzyć prawdziwych postaci 

politycznych z tego rodzaju przestępstwem. Są wystarczająco rozpoznawalne, a informacje 

na kartach odpowiadają prawdziwym politykom. 

Krok 2: Na tym samym biurku, pod kopertą, znajduje się kilka innych dokumentów: lista 

instytucji Unii Europejskiej wraz z ich logo i krótkim objaśnieniem ich roli (Patrz Załącznik 3), 

artykuł z gazety wspominający, że w dniu 5 maja doszło do kłótni pomiędzy Guyem 

Greenhofstadtem a innym posłem do Parlamentu Europejskiego. Jego nazwisko jest 

wymazane (Patrz Załącznik 4) oraz stronę z tygodniowym porządkiem obrad 

przedstawiającą różne spotkania, które ofiara odbyła pomiędzy 5 a 9 maja (Patrz Załącznik 

5). 

Z porządku obrad wynika, że Greenhofstadt w dniu morderstwa spotkał się z czterema 

potencjalnymi podejrzanymi: Iratxe, Margrethe, Ulfem i Charlsem. Oznacza to, że wszyscy 

byli obecni tego dnia w budynku i że dwaj inni podejrzani są najprawdopodobniej niewinni. 

Krok 3: W pokoju znajduje się laptop, komputer lub tablet z Genially odzwierciedlającym 

laptop Greenhofstadta z róznymi e-mailami (Patrz Załącznik 6). Aby go odblokować, 

uczniowie muszą wprowadzić hasło, którym jest słowo “EUROPA” (pisane wielkimi literami). 



 
  

 

W polu, w którym należy wpisać hasło jest widoczna podpowiedź: Znajdź 6 czerwonych 

wskazówek, odnosząca się do 6 czerwonych liter na kartach podejrzanych.  

Krok 4: Analizując zawartość Genially, uczniowie powinni być w stanie zmniejszyć liczbę 

podejrzanych dzięki następującym wskazówkom: 

● Na kartach i e-mailach widnieją loga różnych Instytucji UE. 

● Dwa e-maile wyglądają podejrzanie:  

● Jeden, z logo Parlamentu Europejskiego, w którym autor prosi o spotkanie 

wcześniej niż planowano, aby omówić coś co mu się nie podoba. 

● Drugi, z logo Komisji Europejskiej, w którym autor przeprasza za kłótnię. 

● Zgodnie z kartami podejrzanych:  

● Dwoje z podejrzanych to członkowie Parlamentu Europejskiego: Iratxe i Jordan. 

● Dwoje z podejrzanych to członkowie Komisji Europejskiej: Margrethe i Ursula. 

● Wśród czworga podejrzanych, którzy spotkali się z ofiarą 8 maja, są: Iratxe Garcia 

Diaz oraz Margrethe Vorsteiner, ostateczni podejrzani. 

Krok 5: Kiedy uczniowie wskażą te 2 nazwiska w Genially, zostanie im pokazany artykuł z 

gazety opisujący, kim jest “spitzenkandidat” i wspominający, że dwie osoby walczą o tytuł 

głównego kandydata Renew, Guy Greenhofstadt i jeszcze jedna osoba, której nazwisko jest 

zamazane. Po zidentyfikowaniu ostatecznych dwóch podejrzanych i dokładniejszym 

przeanalizowaniu ich kart, powinni zauważyć, że Margrethe Vorsteiner również należy do 

frakcji Renew. 

Ostatni krok: Kiedy uczniowie zidentyfikują ją jako winną zbrodni, Mistrz Gry lub nauczyciel 

poprosi ich o wyjaśnienie posiadanych dowodów i powodu, dla którego zabiła Greenhofstadta.  

Powinni wskazać porządek obrad potwierdzający, że Margrethe była tego dnia obecna na 

spotkaniu z ofiarą, logo na jej wizytówce zgodne z e-mailem, w którym przeprasza za 

poważną kłótnię między nimi, co oznacza również, że była już wcześniej agresywna wobec 

ofiary oraz fakt, że miała motyw, ponieważ ofiara była przeszkodą na jej drodze do zostania 

“spitzenkandidatem” Renew i być może Przewodniczącą Komisji Europejskiej. 

Jeśli uczniowie są w stanie wyjaśnić dowody i podać motyw gra się kończy a Mistrz Gry lub 

nauczyciel mówi: 

“Gratulacje, znaleźliście przestępcę! Dzięki Waszej pomocy i zebranym dowodom, władze 

będą mogły aresztować i skazać sprawcę zbrodni. Dobra robota! Możecie opuścić pokój”. 

Porady i wskazówki 

MATERIAŁY 

✔ Oto przykład jak mogłaby wyglądać koperta zawierająca 

Załączniki 1 i 2 aby pewne było, że jest to pierwszy element, 

z którym uczniowie powinni wejść w interakcję. Dostarcza 

on informacji niezbędnych do rozpoczęcia dochodzenia. 



 
  

 

REALIZACJA 

✔ Wszystkie kroki wymagają dostępu do niewielkiej liczby interaktywnych elementów, 

dlatego nie jest potrzebne duże zamykane pomieszczenie. Do realizacji tego ER 

wystarczy jedna strona lub róg sali lekcyjnej z biurkiem na dokumenty oraz 

komputerem, laptopem czy tabletem z dostępem do internetu. 
 

✔ Z tych samych powodów, biorąc również pod uwagę to, że kroki muszą być wykonywane 

w określonej kolejności (nie jednocześnie), najlepiej będzie zagrać w ten ER z małą 

grupą uczniów aby uniknąć tłoku, zamieszania i rozproszenia uwagi.  
 

✔ Jeśli minie godzina, a uczniowie nie znajdą jeszcze liter potrzebnych do wyjścia z pokoju i 

nie chcesz zakończyć zadania niepowodzeniem, możesz dać im więcej czasu na 

odgadnięcie kodów albo możesz podać im wskazówki aby mogli odnaleźć właściwy 

kierunek poszukiwań 
 

✔ Post-scriptum listu z Załącznika 1 wspomina o kształtach (trójkąt, koło i kwadrat). Zostało 

to użyte jako fałszywy trop, ale można tego użyć do stworzenia dodatkowego kroku lub 

zagadki wykorzystujących te kształty jako wskazówki do znalezienia dodatkowych 

informacji. 

Załączniki 

Na kolejnych stronach przedstawiono elementy wizualne każdego z elementów. Możesz 

kliknąć poniższe łącza, aby je pobrać i wydrukować. 

Załącznik 1 Krok 1: List Guya Greenhofstadta Pobierz tutaj 

Załącznik 2 Krok 1: Zestaw 6 kart z podejrzanymi Pobierz tutaj 

Załącznik 3 Krok 2: Lista Instytucji Unii Europejskiej Pobierz tutaj 

Załącznik 4 Krok 2: Artykuł “Kłótnia w Parlamencie Europejskim” Pobierz tutaj 

Załącznik 5 Krok 2: Strona z tygodniowym porządkiem obrad Pobierz tutaj 

Załącznik 6 Krok 3: “Laptop Guya Greenhofstadta” (interaktywna 

prezentacja w Genially) 

Pobierz tutaj 
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