
 
  

 

ESCAPE ROOM 1: 

BENVENUTI NELL'EUROPA DELL'EST! 

Guida per l'insegnante 

Informazioni generali 

• Argomenti trattati: Paesi dell'UE, valori e allargamenti. 

• Fascia d'età: 13+ 

• Tempo: Tra 30 minuti e 1 ora 

• Funzione dell’ER: Questa escape room può essere utilizzata come "esercizio pratico" 

dopo una lezione teorica su questi argomenti in classe. 

• Obiettivi di apprendimento: Alla fine di questa ER, gli studenti saranno in grado di 

sapere: 

✓ I Paesi dell'UE e il calendario dell'allargamento. 

✓ I valori dell'UE. 

✓ Parti del Trattato sull'Unione Europea. 

✓ Come e perché l'UE accetta nuovi Paesi membri. 

Materiali 

Per realizzare questa escape room, è necessario il seguente materiale: 

 Una mappa dei paesi membri dell'UE (con i nomi e l'anno di allargamento) 

con colori diversi a seconda dell'anno di allargamento. 

Allegato 1 

 Un tablet, un laptop o un computer con il quiz "QUIZ sui Fatti dell’Ue" 

Presentazione Genially 

Allegato 2 

 Una scatola o un cassetto chiuso a chiave con un codice numerico: "1132" / 

 Un documento intitolato "Trattato sull'Unione europea" che contiene 

diversi articoli, in particolare gli articoli 2 e 49. 

Allegato 3 

 Un documento di una pagina sull'articolo 49 con spazi vuoti da riempire.  Allegato 4 

 Almeno una penna o una matita / 



 
  

 

 Un Cryptex o una scatola chiusa a chiave con una parola in codice: 

"VALORI" 

/ 

 Lettere di accettazione per i Paesi che hanno aderito all'UE nel 2004 Allegato 5 

 

Scenario dettagliato 

Introduzione: Gli alunni sono bloccati in una stanza. L'insegnante o il Game Master dice 

loro: 

"L'anno è il 2004. Siete tutti detective assunti dai governi dell'Europa orientale. Diversi Paesi 

desiderano entrare nell'Unione Europea, ma un gruppo di malintenzionati ha rubato e 

nascosto le loro lettere di accettazione. 

Tra un'ora le istituzioni europee interessate firmeranno ufficialmente i trattati che 

consentiranno a questi Paesi di diventare membri dell'UE, ma ciò non potrà avvenire senza 

le lettere di accettazione che confermano l'approvazione del Parlamento e del Consiglio. 

La mancata adesione all'UE avrebbe conseguenze problematiche per questi Paesi, dal 

momento che l'allargamento si è rivelato uno strumento efficace per promuovere riforme 

politiche, economiche e sociali e creare pace, stabilità e uguaglianza in tutto il continente. 

Dovete trovare le lettere di accettazione in meno di un'ora, altrimenti questi Paesi dovranno 

ricominciare il processo di candidatura da capo, il che richiederebbe anni. Quindi, cercate 

nella stanza, trovate i codici e ottenete le lettere di accettazione il più velocemente 

possibile!". 

Fase 1: Sulla parete o su una scrivania c'è una cartina dell'Europa. Essa mostra i Paesi 

dell'UE in colori diversi a seconda dell'anno dell'allargamento; gli anni, i Paesi e i colori 

corrispondenti sono elencati a lato della cartina (vedi Allegato 1).  

Gli studenti devono capire che le informazioni corrispondono ai Paesi europei elencati che 

entrano a far parte dell'UE e devono pensare all'anno di cui si parla all'inizio del gioco 

(2004). Questo potrebbe essere il primo momento per un suggerimento da parte del Game 

Master, se necessario, per ricordare l'informazione.  

Nell'elenco dei nomi dei Paesi, alcune lettere sono scritte in maiuscolo e in grassetto. 

Concentrandosi sui Paesi elencati con l'anno 2004, gli alunni devono raccogliere queste 

lettere e disporle in modo da trovare la parola "PARLAMENTO". 

Fase 2: è disponibile un computer portatile, un computer o un tablet con il QUIZ sui “Fatti 

dell’Ue" Presentazione Genially (vedi Allegato 2). Per avviare il quiz, gli alunni devono 

inserire la password, che è "PARLAMENTO" (tutto in lettere maiuscole). Come 

suggerimenti, il colore dello schermo corrisponde a quello della mappa dei Paesi 

dell'allargamento del 2004 e la casella della password dice: "Suggerimento: istituzione 

Europea". 



 
  

 

Fase 3: Una volta digitata la password, inizia il quiz MCQ. Possono scegliere le risposte 

finché non le trovano giuste e possono anche ricominciare da capo. La mappa dell'Europa 

dovrebbe essere vicina per aiutarli. Alla fine del quiz, si legge: "Ricorda i numeri delle 

risposte corrette!". Questi numeri compongono un codice (1132) che servirà agli alunni per 

la fase successiva. 

Le domande e le risposte corrette sono:  

● Qual è la capitale della Repubblica Ceca?     > 1. Praga 

● Qual è il paese più piccolo dell'UE?    > 1. Malta 

● Qual è il paese più grande dell'UE?     > 3. Francia 

● Quale membro dell'UE non utilizza l'euro?              > 2. Danimarca 

Fase 4: C’è una scatola o un cassetto chiuso con il codice: 1132. All'interno della scatola, 

gli alunni troveranno un documento di 10 pagine spillato o rilegato, intitolato "Trattato 

sull'Unione Europea", con una nota in prima pagina che recita: "Priorità: Articolo 49". In 

questo trattato possono leggere diversi articoli, tra cui gli articoli 2 e 49 (vedi Allegato 3). 

Nota: Se gli studenti non si concentrano sull'articolo 49, che contiene le informazioni 

necessarie per completare il passo successivo, aiutali a non perdere tempo con il resto del 

documento. 

Fase 5: all'interno della scatola si trova anche un documento di una pagina sull'articolo 49 

(vedi Allegato 4). In tutto il documento ci sono spazi vuoti che gli alunni devono riempire con 

le informazioni contenute nell'articolo 49 sul processo che i Paesi devono seguire per 

diventare membri dell'UE. Alla fine del documento, gli alunni devono completare una frase 

con la parola: "VALORI". 

Fase finale: Un'altra scatola o Cryptex chiusa a chiave può essere sbloccata con la parola 

"VALORI". All'interno si trovano le lettere di accettazione di cui gli alunni hanno bisogno 

(vedi Allegato 5). Una volta ottenute le lettere, il gioco finisce come dice il Game Master: 

"Congratulazioni, avete trovato le lettere di accettazione rubate! Grazie al vostro aiuto, 

questi Paesi dell'Europa orientale potranno diventare membri dell'Unione Europea e 

beneficiare dell'allargamento! Ottimo lavoro! Ora potete lasciare la stanza".  



 
  

 

Suggerimenti e trucchetti 

MATERIALE 

✓ Alcune fasi richiedono che gli studenti organizzino o ricordino una serie di lettere e 

numeri per sbloccare vari elementi. Può essere utile fornire qualcosa su cui scrivere, 

come un foglio o un blocco per appunti, in modo che possano prendere nota dei vari 

codici.  

 

✓ Ecco alcuni esempi di come possono apparire la scatola (o le scatole), il lucchetto e il 

Cryptex. A seconda dell'attrezzatura che avete già o che riuscite a trovare, potete 

adattare le dimensioni o il tipo di contenitore o di chiusura. Considerate che questi 

contenitori conterrebbero da 7 a 10 pagine di documenti che possono essere piegati o 

arrotolati, ma che devono comunque essere leggibili. 

 

 

ATTUAZIONE 

✓ Poiché tutte le fasi si svolgono attorno a un numero ridotto di elementi con cui interagire, 

non avrete bisogno di una stanza grande per realizzare questa escape room. È possibile 

utilizzare solo un lato o un angolo di un'aula con una parete per la mappa e una 

scrivania per gli elementi bloccati e lo schermo. 

 

✓ Per le stesse ragioni di cui sopra e considerando che i passaggi devono essere seguiti in 

un ordine specifico e non possono essere eseguiti contemporaneamente, potrebbe 

essere meglio giocare questa escape room con un piccolo gruppo di studenti per 

evitare di affollare o disperdere la loro attenzione.  

 

✓ Se passa un'ora e gli studenti non hanno ancora trovato le lettere necessarie per fuggire 

dalla stanza, e se non si vuole concludere l'attività con un fallimento, si può decidere di 

dare loro più tempo per capire i codici, oppure di fornire suggerimenti per guidarli. 



 
  

 

Allegati 

Le pagine seguenti mostrano le immagini di ciascun documento. È possibile fare clic sui link 

sottostanti per scaricarli e stamparli. 

Allegato 1 Fase 1: Mappa dell'UE con elenco degli allargamenti (poster) Scarica qui 

Allegato 2 Fase 2: Quiz sui fatti dell'UE (interattivo Genially) Scarica qui 

Allegato 3 Fase 4: Trattato sull'Unione europea (6 pagine) Scarica qui 

Allegato 4 Fase 5: Documento articolo 49 (1 pagina + risposte) Scarica qui 

Allegato 5 Fase finale: Lettere di accettazione (10 pagine) Scarica qui 

 

 

Finanziato dall'Unione Europea 

Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai soli autori e non riflettono 

necessariamente le opinioni dell'Unione europea o dell’Agenzia esecutiva europea per l’istruzione 

e la cultura (EACEA). Né l'Unione europea né l'EACEA possono esserne ritenute responsabili.  

Codice progetto: 2021-1-IT02-KA220-SCH-000023927 

Quest'opera è rilasciata con licenza Creative Commons Attribuzione-Non commerciale-Condividi 

allo stesso modo 4.0 Internazionale (http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/). 

 

https://drive.google.com/file/d/1VnKSYKR1lijRAOBXR5fGpnRVpjzc5fwj/view?usp=share_link
https://view.genial.ly/646ddd55af2bb40012f06a31
https://drive.google.com/file/d/15MWq3R8h8z7KaYxwYtiSvjggFOy0VYAg/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/13hbRfSLBW7t4dyfYjAXsHJlgeS0p2YrM/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/11w2j0Bsvztd-4Gsafnam0XW-hxIgmJTL/view?usp=sharing


   

Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai soli autori e non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione europea o dell’Agenzia esecutiva 

europea per l’istruzione e la cultura (EACEA). Né l'Unione europea né l'EACEA possono esserne ritenute responsabili. 

ALLEGATO 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



   

Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai soli autori e non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione europea o dell’Agenzia esecutiva 

europea per l’istruzione e la cultura (EACEA). Né l'Unione europea né l'EACEA possono esserne ritenute responsabili. 

 

ALLEGATO 2 

 

  

 

 



   

Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai soli autori e non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione europea o dell’Agenzia esecutiva 

europea per l’istruzione e la cultura (EACEA). Né l'Unione europea né l'EACEA possono esserne ritenute responsabili. 

 

 

  

   

 



   

Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai soli autori e non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione europea o dell’Agenzia esecutiva 

europea per l’istruzione e la cultura (EACEA). Né l'Unione europea né l'EACEA possono esserne ritenute responsabili. 

 

ALLEGATO 3 

   

 

 



   

Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai soli autori e non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione europea o dell’Agenzia esecutiva 

europea per l’istruzione e la cultura (EACEA). Né l'Unione europea né l'EACEA possono esserne ritenute responsabili. 

 

 

   

 

 



   

Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai soli autori e non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione europea o dell’Agenzia esecutiva 

europea per l’istruzione e la cultura (EACEA). Né l'Unione europea né l'EACEA possono esserne ritenute responsabili. 

 

ALLEGATO 4             ALLEGATO 5 

      

 

 



   

Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai soli autori e non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione europea o dell’Agenzia esecutiva 

europea per l’istruzione e la cultura (EACEA). Né l'Unione europea né l'EACEA possono esserne ritenute responsabili. 

 

 

   

 



   

Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai soli autori e non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione europea o dell’Agenzia esecutiva 

europea per l’istruzione e la cultura (EACEA). Né l'Unione europea né l'EACEA possono esserne ritenute responsabili. 

 

 

   

 

 



   

Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai soli autori e non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione europea o dell’Agenzia esecutiva 

europea per l’istruzione e la cultura (EACEA). Né l'Unione europea né l'EACEA possono esserne ritenute responsabili. 

 

 

   

 


