
 
  

 

ESCAPE ROOM 3 :  

MEURTRE AU PARLEMENT EUROPÉEN ! 

Guide de l’enseignant 

Informations générales 

• Thèmes abordés : institutions de l’UE et leur rôle. 

• Groupe d’âge : 13+. 

• Durée : entre 30 minutes and 1 heure. 

• Fonction de l’ER : cette escape room peut être utilisée comme « exercice pratique » 

après une leçon théorique sur ces thèmes. 

• Objectifs d’apprentissage : à la fin de cette escape room, les élèves seront en mesure 

de connaître : 

✓ Les logos et les rôles des institutions de l’UE ;  

✓ L’identité de certains eurodéputés (avec des noms modifiés), le groupe/parti auquel 

ils appartiennent, ainsi que leur position politique ; 

✓ Ce qu’est un spitzenkandidat. 

• Note: Cet escape game peut être complexe car il nécessite des capacités 

d'investigation et de déduction basées sur une quantité conséquente d'informations 

disséminées dans divers documents. Des indices ou conseils peuvent être nécessaires, 

et les documents doivent être placés correctement pour s'assurer qu'ils seront consultés 

dans le bon ordre. 

Matériel 

Afin de mettre cette escape room en œuvre, vous aurez besoin du matériel suivant : 

 Une enveloppe avec un symbole « Priorité » contenant les annexes 1 et 2. / 

 Une lettre écrite par Guy Greenhofstadt concernant ses soupçons. Annexe 1 

 6 cartes contenant des informations sur 6 eurodéputés suspects. Annexe 2 

 Une liste des institutions de l’UE avec leur logo et leur rôle. Annexe 3 

 Un article de journal intitulé « Altercation au Parlement européen » (6 mai). Annexe 4 



 
  

 

 Une page de l’agenda hebdomadaire de Greenhofstadt où 10 réunions sont 

prévues le 8 mai. 

Annexe 5 

 Un ordinateur ou une tablette avec le Genially « Ordinateur de Guy 

Greenhofstadt ». 

Annexe 6 

 

 

Scénario détaillé 

Introduction : les élèves sont coincés dans une pièce. 

L’enseignant ou le maître du jeu leur dit : 

« Vous êtes tous des inspecteurs engagés par le groupe Renew pour enquêter sur la mort 

de l'un de ses membres, Guy Greenhofstadt, membre du Parlement européen, assassiné le 

9 mai dans le bâtiment de l'hémicycle à Bruxelles, lors de la Journée de l'Europe. 

Vous êtes maintenant dans le bureau de Greenhofstadt, où vous devez trouver des indices 

et découvrir l'identité et le mobile du coupable avant que ses hommes de main ne viennent 

effacer toutes les preuves se trouvant dans les documents et l'ordinateur de la victime. Vous 

savez déjà que le criminel doit faire partie d'une institution européenne, car seuls les 

membres officiels ont accès au lieu du meurtre. 

Si vous ne trouvez pas rapidement les preuves, le responsable de ce meurtre s'en sortira. 

Vous devez apporter la preuve que le suspect était présent ce jour-là et qu'il avait une raison 

de commettre ce crime. Soyez observateur et efficace ! » 

Étape 1 : bien visible sur un bureau, les élèves trouveront une enveloppe « prioritaire » qui 

contient deux éléments. Le premier est une lettre écrite par Guy Greenhofstadt, la victime, 

dans laquelle il explique qu'il se doutait qu'on voulait le tuer et qu'il avait établi une liste de 

suspects potentiels avant sa mort (voir annexe 1). Le second est un ensemble de 6 cartes, 

chacune contenant des informations sur un(e) eurodéputé(e), son parti, son poste et son 

expérience, ainsi que le logo de l'institution européenne dont il ou elle fait partie (voir 

annexe 2). Sur chaque carte, une lettre est écrite en rouge, en majuscule et en gras, et une 

fois réunies, les lettres composent le mot « EUROPE ». 

Remarque : les noms des eurodéputé(e)s ont été modifiés afin de ne pas directement 

associer une personnalité politique réelle à un tel crime. Les identités sont suffisamment 

reconnaissables et les informations figurant sur les cartes correspondent aux véritables 

personnalités politiques. 

Étape 2 : sur le même bureau, sous l'enveloppe, se trouvent d’autres documents : une liste 

des institutions de l'UE avec leur logo et une brève explication de leur rôle (voir annexe 3), 

un article de journal mentionnant qu'une altercation a eu lieu le 5 mai entre Guy 

Greenhofstadt et un autre eurodéputé dont le nom est gribouillé (voir annexe 4) et une page 

d'un agenda hebdomadaire affichant diverses réunions que la victime a eues entre le 5 mai 

et le 9 mai (voir annexe 5). 



 
  

 

L'agenda montre que Greenhofstadt a rencontré quatre des suspects potentiels le jour du 

meurtre : Iratxe, Margrethe, Ulf et Charles. Cela indique qu'ils étaient tous présents dans le 

bâtiment ce jour-là et que les deux autres suspects sont très probablement innocents. 

Étape 3 : un portable, un ordinateur ou une tablette avec la présentation Genially 

« Ordinateur Guy Greenhofstadt » affiche différents emails (voir annexe 6). Pour le 

déverrouiller, les élèves doivent entrer le mot de passe (« EUROPE ») en majuscules. Il y a 

un indice dans la case dans laquelle le mot de passe doit être tapé : « Trouvez les 6 indices 

rouges », en référence aux six lettres rouges figurant sur les cartes des suspects.  

Étape 4 : en analysant le contenu du Genially, les élèves devraient être en mesure de 

réduire le nombre de suspects grâce aux indices suivants : 

● Les logos des différentes institutions de l'UE se trouvent sur les cartes et les emails. 

● Il y a deux emails suspects :  

● Celui dans lequel la personne demande à avancer la réunion pour discuter de 

quelque chose qui ne lui plaît pas, avec le logo du Parlement européen. 

● Celui dans lequel la personne s'excuse pour l'altercation, avec le logo de la 

Commission européenne. 

● D’après les cartes de suspects :  

● Deux d’entre eux font partie du Parlement européen : Iratxe and Jordan. 

● Deux d’entre eux font partie de la Commission européenne : Margrethe and 

Ursula. 

● Parmi les quatre suspects qui ont eu une réunion avec la victime le 8 mai se trouvent 

Iratxe Garcia Diaz et Margrethe Vorsteiner, les dernières suspectes. 

Étape 5 : une fois que les élèves ont sélectionné ces deux noms dans le Genially, ils ont 

accès à un article de journal qui explique ce qu'est un spitzenkandidat et qui mentionne que 

deux personnes sont en compétition pour être le candidat principal du groupe Renew : Guy 

Greenhofstadt et quelqu’un dont le nom est gribouillé. Après avoir identifié les deux derniers 

suspects et en analysant leurs cartes de plus près, les élèves devraient voir que Margrethe 

Vorsteiner fait également partie du groupe Renew. 

Dernière étape : une fois que les élèves ont identifié que Margrethe Vorsteiner était la 

coupable, le maître du jeu ou l'enseignant leur demande d'expliquer les preuves dont ils 

disposent et la raison pour laquelle elle a tué Greenhofstadt.  

Les élèves doivent mentionner l'agenda, qui prouve que Margrethe était présente ce jour-là 

pour rencontrer la victime. De plus, le logo sur sa carte correspond à celui qui se trouve 

dans l'email dans lequel la personne s'excuse pour la grave altercation qu'elle a eue avec la 

victime, ce qui signifie qu'elle avait déjà fait preuve d'agressivité à son égard. Son mobile : la 

victime représentait un obstacle, car elle voulait être choisie comme spitzenkandidat du 

groupe Renew et peut-être comme présidente de la Commission européenne. 

 



 
  

 

Si les élèves sont en mesure d'expliquer les preuves et de trouver le mobile (ou d'en être 

proche), le jeu se termine et le maître du jeu ou l'enseignant leur dit : 

« Félicitations, vous avez trouvé la meurtrière ! Grâce à votre aide et aux preuves que vous 

avez récoltées, la police pourra l’arrêter et la condamner, et la famille de la victime obtiendra 

justice ! Bravo ! Vous pouvez maintenant quitter la pièce. » 

Conseils et astuces 

MATÉRIEL 

✓ Voici un exemple de ce à quoi pourrait 

ressembler l'enveloppe contenant les annexes 

1 et 2. Le but est de s'assurer qu'il s'agit du 

premier élément avec lequel les élèves 

interagissent, étant donné qu'il leur fournit des 

informations essentielles pour commencer 

leur enquête. 

MISE EN ŒUVRE 

✓ Comme toutes les étapes se déroulent autour d'un petit nombre d'éléments avec lesquels 

il faut interagir, vous n'aurez pas besoin d'une grande salle pour mettre en œuvre cette 

escape room. Vous pouvez n’utiliser qu’un côté ou un coin d'une salle de classe avec 

un bureau pour poser les documents et l’écran. 

 

✓ Pour les mêmes raisons que celles évoquées ci-dessus et compte tenu du fait que les 

étapes doivent être suivies dans un ordre spécifique, il est préférable de jouer à cette 

escape room avec un petit groupe d'élèves, afin d'éviter qu’ils se marchent les uns sur 

les autres ou de disperser leur attention.  

 

✓ Si une heure s'écoule et que les élèves n'ont pas encore trouvé l’identité du coupable, et 

que vous ne souhaitez pas que l'activité se termine par un échec, vous pouvez décider 

de leur donner plus de temps ou de leur fournir des indices pour les guider. 

 

✓ Le post-scriptum de la lettre de l'Annexe 1 mentionne des formes (triangle, cercle et 

carré) et a été inclus comme fausse piste mais peut être utilisé pour créer une étape 

supplémentaire ou une énigme utilisant ces formes comme indice pour trouver plus 

d'informations. 

 

  



 
  

 

Annexes 

Les pages suivantes présentent les visuels de chaque document. Vous pouvez cliquer sur 

les liens ci-dessous pour les télécharger et les imprimer. 

Annexe 1 Étape 1 : Lettre de Guy Greenhofstadt. Télécharger ici 

Annexe 2 Étape 1 : Cartes sur les 6 suspects. Télécharger ici 

Annexe 3 Étape 2 : Liste des institutions de l’UE. Télécharger ici 

Annexe 4 Étape 2 : Article « Altercation au Parlement européen ». Télécharger ici 

Annexe 5 Étape 2 : Page d’agenda hebdomadaire. Télécharger ici 

Annexe 6 Étape 3 : « Ordinateur de Guy Greenhofstadt » (Genially 

interactif).  

Télécharger ici 

Financé par l’Union européenne 

Les points de vue et avis exprimés n'engagent que leur(s) auteur(s) et ne reflètent pas 

nécessairement ceux de l'Union européenne ou de l'Agence exécutive européenne pour 

l'éducation et la culture (EACEA). Ni l'Union européenne ni l'EACEA ne peuvent en être tenus 

responsables.  

Code du projet : 2021-1-IT02-KA220-SCH-000023927 

Ce travail est placé sous la licence Creative Commons Attribution-NonCommercial-ShareAlike 

4.0 International License (http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/). 

 

https://drive.google.com/file/d/13C7GK1mpYii3Fkp_aR4XChD5fUerCWo3/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1y-QNODmvV_EGo7wzc5TEmKfo-NSf7Qjq/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1N_NiplVCJZbTQmCLg-FfViM405ty5yM9/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1YduQAhahAkLp6tcbPUuykyeJthywhlTM/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/14NmUuCmSgoxfxv7ShrcXXoisYESC8vnI/view?usp=sharing
https://view.genial.ly/643669498a5f4100110cb47b/interactive-content-fr-guy-greenhofstadts-laptop
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
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